
Руководство пользователя
Перед использованием устройства ознакомьтесь с мерами предосторожности.

©2021 ZOOM CORPORATION

Частичное или полное копирование или воспроизведение данного руководства запрещено.
Все торговые марки, названия брендов и к омпаний, упоминающиеся в данной инструкции, являются собственностью их 

владельцев. Все торговые марки и зарегистрированные торговые марки упоминаются здесь в справочных целях, их 
упоминание не ставит целью нарушить авторские права законных владельцев. Данное руководство может отображаться 

некорректно на монохромных дисплеях.

ПРОЦЕССОР МУЛЬТИЭФФЕКТОВ





Термины

Патч
В патчах сохраняются эффекты и усилители, а также статусы (Вкл./Выкл.) и настройки параметров, что 
упрощает применение эффектов. В один патч можно добавить до 9 эффектов, а всего можно сохранить 
до 240 патчей.

Банк
Группа из четырех патчей составляет "банк". Вы можете быстро вызвать нужный патч, переключая 
банки. Всего можно сохранить до 60 банков.

Эффект
Доступны различные типы эффектов для бас-гитары, а также эмуляции разных моделей усилителей и 
кабинетов. В патчи можно добавлять эффекты, относящиеся к разным типам. 

Категория
Эффекты сгруппированы в категории по типам.

Автосохранение
Эта функция позволяет автоматически сохранять изменения параметров эффектов в патч.

Режим экономии
В этом режиме устройство отключится автоматически после 10 часов простоя.

Лупер
Вы можете записывать и зацикливать короткие аудио фрагменты (лупы) длительностью до 45 секунд.
При использовании SD-карты время записи увеличивается, также вы сможете сохранять лупы и 
использовать в качестве лупов другие аудиофайлы с SD-карты.

Функция Preselect
Эта функция позволяет продолжать использовать текущий патч в то время, пока вы ищете в списке 
другой патч.
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Экран меню
Все функции B6 доступны в экране меню в виде иконок, на которые легко нажимать.

Открытие экрана меню

В экране режима воспроизведения смахните вниз от панели инструментов.

В экране настроек несколько раз нажмите кнопку               .
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Функция обхода эффекта
Вы можете направлять сигнал в обход секции эффектов B6. 
Дополнительно вы можете обходить секцию DI.

1. Нажмите        , чтобы установить режим обхода.

Индикатор выбранного режима загорится.

EFX BYPASS Сигнал направляется в обход секции эффектов, но проходит 
секцию DI.

ALL BYPASS Сигнал направляется в обход секции эффектов и секции DI.

Не горит Функция обхода не активна.

ПОДСКАЗКА

• Настраивать эквализацию и громкость басового усилителя легче, если включить обход эффектов.

• Функция обхода эффектов отключается при выключении устройства.
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Общая громкость

Вы можете отрегулировать общую громкость вывода В6.

ПРИМЕЧАНИЕ

• Диапазон значений громкости: －∞ – ＋6 дБ.

• Положение регулятора "по центру" соответствует громкости 0 дБ. 
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ПОДСКАЗКА
Также доступны следующие операции:

❶

❷

Открыть экран EDIT EFFECTS.

(→ Настройка эффектов)

Выбрать предыдущий патч.

❸ Выбрать следующий патч.
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Функция PRESELECT 

Функцию PRESELECT можно использовать в режиме BANK/PATCH.

Когда функция PRESELECT включена, при выборе банков и патчей они не будут активированы, пока вы 
не нажмете кнопку подтверждения          .

Таким образом, во время живого выступления вы можете сразу переключаться на патч, который 
расположен далеко от текущего.

Включение и выключение функции PRESELECT
Функцию PRESELECT можно включать и выключать.

1. Коснитесь в главном меню.

2. Коснитесь переключателя ON/OFF. 
Функция будет включена или выключена.

Значение Пояснение

ON Функция PRESELECT включена.

OFF Функция PRESELECT выключена.
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Операции с лупером

Запись лупов

Если луп еще не записан (“READY”), нажмите или коснитесь .

Нажмите во время записи, чтобы отменить запись.

Остановка записи и воспроизведение лупа

Во время записи нажмите или коснитесь .

ПРИМЕЧАНИЕ

• Если достигнута максимальная длительность лупа, запись остановится и начнется воспроизведение.

• Если время записи задана в диапазоне “♩×1–64”, то по истечении заданного времени запись лупа 

остановится и начнется воспроизведение. (→ Установка времени записи)
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Остановка воспроизведения

Во время воспроизведения нажмите или коснитесь .

REC

Запуск воспроизведения лупа

Нажмите или коснитесь .
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Запись с наложением

Во время воспроизведения  нажмите или коснитесь .

REC

• Когда будет достигнут конец лупа, воспроизведение начнется с начала, и вы можете повторить 

запись с наложением. 

• Во время записи с наложением нажмите , чтобы остановить запись, но продолжить воспроизведение.

Удаление последней записанной фразы (UNDO)

Нажмите или коснитесь .
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Восстановление удаленной фразы (REDO)

Нажмите или коснитесь .

Удаление лупа

Нажмите или коснитесь .

Записанный луп будет удален.
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Настройка громкости
Вы можете настроить громкость лупера.

1. Вращайте или потяните регулятор VOL вверх или вниз в экране лупера. 

(→ Использование лупера во время воспроизведения)

ПОДСКАЗКА
Громкость можно задать в диапазоне от 0 до 100.
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